
«FRAMEWORK» ORIENTÉ INDESIGN

—— ID CS4 à CC 2018 (DOM).

—— Mac et Windows.

—— Objectif : « muscler » vos scripts !
Débogage, modularité, évolutivité, déploiement…



«FRAMEWORK» ORIENTÉ INDESIGN

—— ID CS4 à CC 2018 (DOM).

—— Mac et Windows.

—— Objectif : « muscler » vos scripts !

BASÉ SUR EXTENDSCRIPT (JSX)

—— JSX ≈ JS  (quasi JavaScript).

—— JSX ≠ JS  (qq divergences).

—— Couche XML, ScriptUI embarqué, export JSXBIN…
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—— Ensemble structuré de commandes� = code  JSX
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SCRIPT INDESIGN ?

—— Ensemble structuré de commandes� = code  JSX

—— interprétées par ExtendScript� = interpréteur

—— exécutées dans InDesign… ou ailleurs� = application hôte

POUR QUOI FAIRE ?

—— Automatiser des opérations simples mais répétitives :
typographie, ponctuation, mise en page, traitement par lots…

—— Venir à bout de tâches complexes ou inter-applicatives :
profilage, validation, analyse, export de documents…

Rappel

INDDJSX



MANIPULER DU TEXTE

—— ParagraphSort (P. Kahrel)� www.kahrel.plus.com

—— FindChangeByList (Adobe).

—— Multi-Find/Change (Automatication)� automatication.com

Exemples

ParagraphSort 
(Kahrel, 2010)



MANIPULER DU TEXTE

—— ParagraphSort (P. Kahrel)� www.kahrel.plus.com

—— FindChangeByList (Adobe).

—— Multi-Find/Change (Automatication)� automatication.com

STYLES ET POLICES

—— ExportStyleDescriptions (K. Servetsky)� www.kasyan.ho.com.ua

—— ApplyNestedStyles (In-Tools)� in-tools.com

—— IndyFont (Jongware/indiscripts)� indiscripts.com

Exemples

ParagraphSort 
(Kahrel, 2010)



PILOTER UNE MISE EN PAGE : BLOCS, GUIDES…

—— Blocs-texte : ajustement horizontal, vertical, multi-colonnes…
Nombreux scripts et algos en circulation.

—— HurryCover, Equalizer (indiscripts)� indiscripts.com

—— Le bon vieux CropMarks (Adobe)

Exemples
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PILOTER UNE MISE EN PAGE : BLOCS, GUIDES…

—— Blocs-texte : ajustement horizontal, vertical, multi-colonnes…
Nombreux scripts et algos en circulation.

—— HurryCover, Equalizer (indiscripts)� indiscripts.com

—— Le bon vieux CropMarks (Adobe)

—— SetupBaselineGrid (R. Dreger)� rolanddreger.net

—— Redimensionnement global d’un document : 
	 QuickResize (Id-Extras)� id-extras.com

Exemples

SetUpBaselineGrid 
(Dreger, 2014)



SCRUTER OU TRANSFORMER DES DOCUMENTS

—— Contrôle en amont : ExportPreflightReport (Adobe)

—— Index indépendant : IndexMatic

—— Traduction automatique : Translate (id-extras)

Exemples

Translate 
(Walden, 2018)



SCRUTER OU TRANSFORMER DES DOCUMENTS

—— Contrôle en amont : ExportPreflightReport (Adobe)

—— Index indépendant : IndexMatic

—— Traduction automatique : Translate (id-extras)

SOLUTIONS D’IMPORT/EXPORT

—— Exports XHTML (CS4) et HTML Publish (CC)
Codés partiellement en JSX

—— ID vers HTML5 : in5 (J. Putney)� ajarproductions.com

—— MarkDown, SVG… (nombreux scripts émergents)

Exemples

Translate 
(Walden, 2018)



GÉNÉRER DES FORMES COMPLEXES

—— Codes-barres, bulles de BD, graphiques « camembert ».

—— Nuages de mots, labyrinthes, spirales, sinusoïdes…

Exemples

MazesEverywhere 
(JongWare, 2010)

DrawWave 
(indiscripts, 2015)

Wordalizer 
(indiscripts, 2009)



RENDRE INDESIGN PLUS INTERACTIF

—— Diagrammes « à la volée » : AutoStick.

—— Magnétisation d’objets
cf. démo GroupMagnet sur YT.

Exemples



RENDRE INDESIGN PLUS INTERACTIF

—— Diagrammes « à la volée » : AutoStick.

—— Magnétisation d’objets
cf. démo GroupMagnet sur YT.

—— Layout Invaders (Philipp Geuder, 2012)

—— InTetris (2013).

…et bien d’autres échantillons à découvrir ici :
  http://indiscripts.com/pages/help#hd0sb4

Exemples

InTetris 
(indiscripts, 2013)



INSTALLER UN SCRIPT

—— Rapatrier le JSX (ou JSXBIN) sur son système.

—— Identifier le dossier « Scripts panel ».
Panneau Scripts, clic droit sur Utilisateur, Révéler dans…

—— Y déposer le fichier.
Le script apparaît alors dans le panneau.

Rappel

JSX
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INSTALLER UN SCRIPT

—— Rapatrier le JSX (ou JSXBIN) sur son système.

—— Identifier le dossier « Scripts panel ».
Panneau Scripts, clic droit sur Utilisateur, Révéler dans…

—— Y déposer le fichier.
Le script apparaît alors dans le panneau.

ASTUCE DÉVELOPPEURS

—— Centraliser les scripts dans un dossier dédié.

—— Ne glisser qu’un raccourci dans le « Scripts panel » !

Rappel

JSX

Scripts Panel

JSX

Scripts PanelMes Scripts



«FRAMEWORK», KÉZAKO ?

Principes
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«FRAMEWORK», KÉZAKO ?

—— Un espace de développement cohérent.
Stabilité structurelle : objets, fonctions, classes, protos… 

—— Une boîte à outils.
Ex. : log, préférences utilisateur, localisation. 

—— Des composants atomiques.
Chaque module encadre une tâche. 

—— Du code hiérarchisé ( = factorisé ).
Objectifs : optimisation, performance, maintenance.

Principes

MODULE:	 [PRIVATE] {…} 
				    [PUBLIC]   {…}

1 2 3

1 2 3



BESTIAIRE DE FRAMEWORKS

—— JavaScript : Angular, React, JQuery*, Lodash*.
* Aujourd’hui plutôt considérés comme des bibliothèques. 

—— Autres langages : Code Igniter (PHP), Boost (C++).
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BESTIAIRE DE FRAMEWORKS

—— JavaScript : Angular, React, JQuery*, Lodash*.
* Aujourd’hui plutôt considérés comme des bibliothèques. 

—— Autres langages : Code Igniter (PHP), Boost (C++).

PRÉCÉDENTS DANS EXTENDSCRIPT

—— _.jsx (K. Coppieters)� rorohiko.com/underscore/

——
† Extendables (S. Debrouwere)� github.com/debrouwere/Extendables

—— Basil.js (collectif, dans l’esprit de Processing )� basiljs.ch

Principes



TRAVAILLER DANS UN EDI

Principes

ENVIRONNEMENT DE 
DÉVELOPPEMENT 

INTÉGRÉ



TRAVAILLER DANS UN EDI

—— ExtendScript ToolKit (ESTK) :  non !
Pas de gestion de projets, bugs…
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TRAVAILLER DANS UN EDI

—— ExtendScript ToolKit (ESTK) :  non !
Pas de gestion de projets, bugs…

—— Sublime Text� sublimetext.com

—— Atom� atom.io

—— UltraEdit� ultraedit.com

ou encore :		 Brackets� brackets.io
								      BBEdit� barebones.com
								      V. Studio� visualstudio.com

Principes



GitHub
IDEXTENSO EST OPEN-SOURCE

—— Le code est livré « en clair » sur la plateforme GitHub.

—— Possibilité de signaler des bugs, d’interagir…

—— Pas encore de wiki, mais un CHANGELOG fourni.



GitHub
IDEXTENSO EST OPEN-SOURCE

—— Le code est livré « en clair » sur la plateforme GitHub.

—— Possibilité de signaler des bugs, d’interagir…

—— Pas encore de wiki, mais un CHANGELOG fourni.

TÉLÉCHARGEMENT ET INSTALLATION

—— RDV sur : github.com/indiscripts/IdExtenso
																									                       • • •
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GitHub

COMPOSANTS 
VITAUX :

$$.jsxinc
/core 

COMPOSANTS 
RECOMMANDÉS :

/etc
/tools
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Infrastructure
INCLURE LE « POINT D’ENTRÉE »

—— Point d’entrée = fichier $$.jsxinc.
En référence à l’objet $$ (cousin du $ d’ExtendScript).

—— Pour rendre IdExtenso disponible dans votre script :
#include 'path/to/$$.jsxinc'

Ex. : si « Mes Scripts » est au même niveau que « IdExtenso »
#include '../IdExtenso/$$.jsxinc'
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Infrastructure
INCLURE LE « POINT D’ENTRÉE »

—— Point d’entrée = fichier $$.jsxinc.
En référence à l’objet $$ (cousin du $ d’ExtendScript).

—— Pour rendre IdExtenso disponible dans votre script :
#include 'path/to/$$.jsxinc'

Ex. : si « Mes Scripts » est au même niveau que « IdExtenso »
#include '../IdExtenso/$$.jsxinc'

—— Sans incidence sur votre dossier « Scripts Panel ».
(Utilisez la technique du raccourci vers « Mes Scripts » )

Scripts Panel

JSX

Mes Scripts

core

etc

IdExtenso

$$.jsxinc
#include
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API
« CORE »  (= API IMMÉDIATE )

—— De l’aide !

—— Quelques objets natifs augmentés :
String, Number, Date, RegExp, File…

—— JSON.

« CHARGER » LE FRAMEWORK

—— Rend tous les modules prêts à agir.

—— Permet d‘initier le Log (trace).

#include 'path/to/$$.jsxinc'

$$.help();

(" Hello ") . trim();� // => "Hello"

var re = /abc/gi;
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API
« CORE »  (= API IMMÉDIATE )

—— De l’aide !

—— Quelques objets natifs augmentés :
String, Number, Date, RegExp, File…

—— JSON.

« CHARGER » LE FRAMEWORK

—— Rend tous les modules prêts à agir.

—— Permet d‘initier le Log (trace).

—— $$.unload() garantit le nettoyage mémoire à la fermeture.

#include 'path/to/$$.jsxinc'

$$.help();

(" Hello ") . trim();� // => "Hello"

var re = /abc/gi;
re . flags();� // => "gi"

$$ . JSON( { a: "toto", b: re } );

$$ . load( -1 );

alert( $$.Env.summary() );

$$ . trace( "Tout baigne." );

$$ . unload( );
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// etc

$$.unload();



API
MODULES ADDITIONNELS

—— Dossier /etc.

—— Inclusion explicite des modules désirés.
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// --- 
#include '../idex/etc/$$.Web.jsxlib'

// Yalt module.
// --- 
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// etc

$$.unload();
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API
MODULES ADDITIONNELS

—— Dossier /etc.

—— Inclusion explicite des modules désirés.

À DÉCOUVRIR

—— Yalt, Web, Unit, DateFormat

—— Settings, Dom.Dialog, BasicScript

—— Random, BigInt, Complex, MD5, SHA
à suivre…

#include '../idex/$$.jsxinc'

// Web module.
// --- 
#include '../idex/etc/$$.Web.jsxlib'

// Yalt module.
// --- 
#include '../idex/etc/$$.Yalt.jsxlib'

$$.load();

// etc

$$.unload();


